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3x3 Basketbol Ligi Protokolii - 2026
Genel Hususlar;

3x3 Basketbol Ligi'ne, Ko¢ Toplulugu sirketlerinde fiilen ¢alisanlar (tim stajyerler, proje asistanlari,
uzun donem stajyerler harig), bu turnuvaya katilabilir. Misabakalarda Ko¢ Toplulugu Spor Kullibu
Disiplin Yonetmeligi gecerli olacaktir.

KTSK Sonbahar Turnuvalarina katilacak sporcularin, spor yapmasina engel olmadigina dair saglik
raporlari almalari zorunludur. Saglik raporlari takim kaptani tarafindan muhafaza edilir. ilgili raporun
talep edilmesi durumunda organizasyona sunulmasi zorunludur.

Turnuva Kurallari;

1. Takim kadrosu 7 kisiden, mag kadrosu ise 5 kisiden olusur. Her misabakaya en fazla 5 kisilik
kadro ibraz edilebilir. Misabakalar 3 kisi ile oynanir.

2. Takimlarin maglardan 20 dakika 6nce sahada bulunmalari gerekmektedir. Magli olan
takimlarin magtan 6nce 3 dakika isinma stireleri vardir. Maglar baslamadan dnce takim
kaptanlari arasinda kura atisi yapilir. Kura atisini kazanan takim maca baslar.

3. Mag stresi 10 dakikadir. Hlicum siiresi ise 14 saniyedir. Topun oyunda olmadigi zaman diliminde
mag suresi durdurulur (Faul atislarinda, check the ball ile oyunun baslatilacagli zaman araliginda
sure durur). Sayi olduktan sonra check the ball yapilmadan, rakip takim oyuncusunun topa temasi
sonrasi oyun baslar. Eger takimlardan biri 21 sayiya ulasirsa, surenin bitmesi beklenmeden mag
sonra erer.

4. 3 sayi gizgisinin disindan yapilan basaril atislar 2 say, (i¢ sayi gizgisinin icinden yapilan
basarili atislar 1 sayi, basarili olan her faul atisi ise 1 sayi olarak degerlendirilir.

5. Maglarda beraberlik durumunda ilk 2 sayiyi bulan takimin kazanacagi uzatma bolimi
oynanir. Uzatma periyodunda mag baslarken yapilan kura atisini kaybetmis olan takim
uzatma bolimiine baslar.

6. Takimlarin her mag igin 1 dakikalik 1 mola hakki vardir.

7. Magicerisinde kurallar geregi 2 kisi kalan takim maca devam edebilir. Tek oyuncusu kalan
takim hikmen kaybetmis sayilir.

8. Macl kazanan takim 2 puan, kaybeden takim ise 1 puan alir. Hiikkmen maglup olan takim 5-0
skoruyla magi kaybetmis sayilir ve 0 puan alir.

9. Ug sayi gizgisinin icindeki sut halindeki oyunculara yapilan fauller icin 1 serbest atis hakki
verilirken, Ug sayi cizgisinin disinda yapilan atis halindeki fauller i¢in 2 atis hakki verilir.

10. Atis sirasinda yapilan bir faul ve takiben basarili bir sayi varsa ilave bir serbest atis hakki
verilir.

11. Takimlardan biri toplamda 7’nci 8’inci ve 9’uncu takim faullerine ulasirsa rakip takim 2
serbest atis kullanir. 10’uncu takim faullinden sonra 2 serbest atis ve mag serbest atisi
kullanan takim tarafindan oyun devam eder.
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7.faulden sonra olusacak basaril atislarda faul yapilirsa 2 serbest atis kullanilir. 10. Faulden
sonra yapilacak bir basarili atis sonrasinda 2 serbest atis kullanilir ve mag serbest atisi
kullanan takim tarafindan oyuna sokulur.

Teknik faul 1 serbest atisla, sportmenlik disi faul ve diskalifiye gerektiren fauller 2 serbest
atis ve topun atis yapan takim lehine tepeden baslatilmasiyla cezalandirilir.

Hlcum faull sonrasinda serbest atislar verilmeyecektir.

Macg icerisinde bir oyuncu 5 faul hakkina sahiptir. Faul hakki dolan oyuncu oyun digi kalir.
Ayni oyuncu bir sonraki macta tekrar sahada yer alabilir.

Top her el degistirdiginde topa sahip olan takim (g sayi ¢izgisi disina ¢cikmak zorundadir.
Herhangi bir 6l top sonrasi topu oyuna sokma hakki verilen takim kontrol topu ile oyuna
sahanin tepesinden yayin arkasindan baslamalidir. Ornegin savunma ve hiicum oyunculari
arasinda topun alinip verilmesi.

Hlcum veya savunma takimi ribaundu aldigi zaman 14 saniyelik hiicum siresi baslar.
Oyuncu degisiklikleri oyun durdugunda masa hakemleri kontroliinde yapilir.

Mac icerisinde kasti veya teknik faul alan oyuncu o macg icin bir daha sahada yer alamaz. Bir
sonraki magta oynayabilir.

Oyundan hakem tarafindan ihrac edilen oyuncu takip eden 2 mag sahada yer alamaz.

Lig siralamasi yapilirken puan esitligi durumunda takimlarin dnce kendi aralarinda oynamis
oldugu maclara bakilir. Eger birden fazla takimin puani ayni ise birbirleri arasinda oynadiklari
maclar gbz 6nlne alinarak yeni bir puanlama yapilir. Esitlik bozulmazsa genel averaja bakilr.

. Bu kurallar i¢inde yer almayan hususlarda TBF kurallari gegerlidir. itilafli durumlari KTSK Turnuva
Direktorligi ¢cozer ve her tirld itirazi ve cezaiyi durumlari degerlendirip sonuglandirmaya yetkilidir.

. Misabakalar esnasinda sportmenlik disi, kurallara aykiri davranislar Disiplin Kurulu tarafindan Kog
Toplulugu Spor Kullibi Disiplin Yonetmeligine gore, bu yonetmelikte bulunmayan hususlarda ise
Genglik ve Spor Genel Miidiirligli Ceza Yonetmeligi cercevesinde cezalandirilacaktir.

Kog Toplulugu Spor Kuliibii, sporcularin faaliyetler sirasinda goriintiilenmesi ve gériintiilerin
tanitim amagch kullanilmasi ile SMS ve mail yoluyla irtibat kurma hakkini sakl tutar. Sporcu
faaliyetlerle ilgili her tiirlii tanitim aracinda bedelsiz olarak kullanilmasina izin verir.



